SCRATCH — programowanie
|. Programy do samodzielnego wykonania:

1. Stwdrz program w ktérym duszek po nacisnieciu zielonej flagi ustawi sie doktadnie w srodku sceny. Skorzystaj
ze skryptéw z grupy: Zdarzenia i Ruch. Pamietaj, ze programujesz duszka!

2. Stwoérz program w ktérym duszek bedzie poruszat sie po scenie przy pomocy klawiszy sterowania kursorem
(strzatek). Skorzystaj ze skryptéw: Zdarzenia i Ruch. Pamietaj, ze programujesz duszka!

3. Napisz program w ktérym duszek wykresli kwadrat. Skorzystaj z blokow: Zdarzenia, Kontrola, Ruch, Wyglad.

4. Stwoérz program w ktdrym po nacisnieciu klawisza ,n” scena zmieni sie na nastepng, a po nacisnieciu klawisza
,p” scena zmieni sie na poprzednig. Pamietaj, ze w tym przypadku program tworzysz dla sceny nie dla duszka!

5. Napisz program, w ktérym duszek bedzie poruszat sie zawsze za kursorem myszki.

6. Napisz program, ktéry bedzie zliczat ilos¢ kliknie¢ w danego duszka, stwérz i wykorzystaj odpowiednig zmienng
np. punkty.

Il. Gotowe programy do przerobienia:
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